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Membuat kartun lucu menggunakan Flash 2

Zaky Rahim,

http://petonx-animation.com

Ngatur Frame

Flasher, sebelumnya kita brief dulu ya..

Jadi gini ceritanya:

Karakter yang tadi udah petonx bikin namanya si kuclut .Si kuclut ini senengnya makan
ayam dan gak suka makan ikan (* si kuclutnya karnivora juga hehe..). nah jadi buat animasi
ini kita akan bikin si kuclut ini senyum kalo dikasih ayam dan nangis kalo dikasih ikan.

Selain itu, si kuclut bakal diem aja kalo gak dikasih apa-apa.

O ya... biar lebih idup lagi. Kita bakal bikin si kuclut kedip- kedip waktu diem.

Ekspresi normal

Masih di dalem MovieClip baseCharacter, pilih layer mata klik kanan di frame 15
trus pilih insert keyframe.

i = @ !
9 idung o o Oy
" mata o e - 0
w Laverd « @ O,
Bl <% 3 & 4 %’E o H [ 15
e & & (]




Tutorial flash ~

petonx-animation.com

Selanjutnya pilih frame 1 layer 1, trus tambah frame ( teken tombol F5 di keyboard)
ampe ujung keyframe ada di frame 20.
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Ubah gambar mata karakter di stage.
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Noh... si kuclutnya dibikin merem tuh....
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Ekspresi senang

OK, step guampang buat animasi ini dimulai dengan klik kanan di frame 21 terus
pilih insert keyframe.

= @ [ ; ] 15 75 30 35 40 45
™ |:| .
r - * - D-
+ & D =
4 T B[] 20 30.0f.
Ihzert Frame

[nzert K.evfirame

+

Corvert to FKeyframes
Cornert to Blank Keyframes

Select All Frames

Lakukan step diatas untuk dua layer lainnya.
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Insertkan 19 frame ke keyframe terakhir(frame 21) dengan cara:

1. Pilih keyframe
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Lakukan langkah diatas untuk dua layer lainnya.
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Nah, sekarang klik keyframe di frame 40 layer mata
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Kemudian ubah bentuk mata si kuclut.
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Selanjutnya tambahkan shape tween pada layer mata caranya dengan klik kanan
pada frame diantara frame 21 dan frame 40, kemudian pilih shape tween
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Femove Frames
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Convert to Kepframes
Convert to Blank Keyframes

Cut Framesz
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Select All Frames

Copy Motion

Copy Motion as ActionScnipt 3.0,
Fazte Motion

Faste Mation Special...
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Actions

Selanjutnya tampilan di timeline akan menjadi

1 5 10 15 20 25 30 35 40
. Ojw Oe
- [jw [jw .
. Ol "}3 0w

fo ) M 03 33 R0 s

Bersambung...

1.1s ]



